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Streszczenie: W erze cyfrowej technologie staly sie integralng czescia codziennego zy-
cia, w tym rowniez edukacji. Badanie miato na celu zrozumienie percepcji i doswiadczen
uzytkownikéw, zwiazanych z wykorzystaniem nowych technologii w kontekscie eduka-
cyjnym. Wyniki pokazaly, ze wiekszo$¢ respondentéw korzysta z technologii gtéwnie
w celach rozrywkowych i codziennych, a nie edukacyjnych. Istnieje takze powazna luka
w wiedzy dotyczacej nowych technologii. Respondenci wyrazili réwniez obawy dotycza-
ce szybkiego tempa rozwoju technologicznego. Badanie podkresla konieczno$¢ edukacji
technologicznej, aby umozliwi¢ pelne wykorzystanie potencjalu technologii w edukacji.
Wdrazanie technologii powinno by¢ wspierane przez odpowiednie szkolenia dla nauczy-
cieli i informowanie decydentéw edukacyjnych o korzysciach i zagrozeniach zwigzanych
z technologia.
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Wstep

W erze cyfrowej, w ktorej przyszto zy¢ wspdtczesnemu czlowiekowi, nowe technolo-
gie staly sie integralng czescig codziennego Zycia. Ksztalcenie jako kluczowy element
rozwoju spotecznego i indywidualnego nie jest od tej tendencji wyjatkiem. Przenika-
nie technologii do $wiata edukacji jest obiektem ciaglego badania, za$ rola technologii
w tym kontekscie rodzi zaréwno entuzjastyczne poparcie, jak i pesymistyczne obawy.
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Celem niniejszego badania jest zrozumienie percepcji i do$wiadczen uzytkow-
nikéw, zwigzanych z wykorzystaniem tych technologii w kontekscie edukacyjnym.
Skupia si¢ ono na szerokim zakresie pytan, ktére dotycza zaréwno prywatnego, jak
i edukacyjnego zastosowania technologii, zrozumienia technologii, takich jak sztuczna
inteligencja, oraz $wiadomosci korzysci i zagrozen zwigzanych z ich wykorzystaniem.
Szczegolnie interesujgca wydaje si¢ oceniana przez uzytkownikéw gotowosc¢ i skutecz-
nos¢ nauczycieli w stosowaniu nowych technologii, a takze ich opinie na temat mozli-
wosci korzystania z technologii w czasie lekcji. Badanie obejmuje réwniez pytania na
temat czestotliwosci i kontekstu korzystania z technologii, takich jak smartfony.

Przeprowadzony projekt badawczy stawia sobie za cel dostarczenie informacji,
ktére moga przyczynic¢ sie do dialogu o roli technologii w edukacji. Bioragc pod uwage
zardwno potencjalne korzysci, jak i zagrozenia zwigzane z cyfryzacjg edukacji, wta-
$ciwym dazeniem winno by¢ wypracowanie zrdwnowazonych i efektywnych strategii
integracji technologii w edukacji, ale i edukacji o technologii per se.

Zrozumienie, jak technologia jest postrzegana i doswiadczana przez jej uzytkow-
nikow, jest kluczowe dla jej skutecznego wykorzystania. Niniejsze badanie moze staé
sie przyczynkiem do ciaglego doskonalenia praktyk edukacyjnych i przysziej polityki
w dziedzinie edukacji.

Nowe technologie w edukacji - perspektywy teoretyczne

Nowe technologie, w szczegdlnoéci te zwigzane z cyfrowym przetwarzaniem infor-
magcji i komunikacja, zrewolucjonizowaly edukacje, wprowadzajac nowe narzedzia
i metody do wspomagania nauczania i uczenia sie'.

Technologie jako wsparcie dla nauczania i uczenia sie

Technologia edukacyjna jest coraz czesciej uznawana za wazne narzedzie wspieraja-
ce zar6wno nauczanie, jak i uczenie sie?. Wyniki réznorodnych badan wskazuja, ze
technologie moga poprawi¢ efektywno$¢ nauczania, pozwalajac na indywidualizacje
procesu nauczania, zwigkszanie motywacji uczniéw oraz promowanie aktywnego
i tworczego uczestnictwa w lekcjach’.
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Wykorzystanie technologii, takich jak platformy e-learningowe (na przyktad
Coursera) czy systemy zarzadzania nauka (Learning Management Systems — LMS),
umozliwia dostep do zasobow edukacyjnych niezaleznie od czasu i miejsca, co moze
poprawi¢ dostepnos$c¢ i elastycznos¢ edukacji’.

Zagrozenia i wyzwania zwigzane z technologia w edukacji

Pomimo potencjalnych korzysci istnieja réwniez obawy dotyczace negatywnych skut-
kéw nadmiernej cyfryzacji edukacji®. Zagrozenia mogga obejmowac problemy zwigza-
ne z prywatnoscia i bezpieczenstwem danych, nieréwnosciami w dostepie do techno-
logii, a takze ewentualnym negatywnym wplywem na zdrowie psychiczne i fizyczne
uczniow®.

Ponadto wyzwaniem jest przygotowanie nauczycieli do umiejetnego i efektyw-
nego korzystania z technologii w nauczaniu. Badania wskazuja, ze cho¢ nauczyciele
coraz czeéciej stosuja technologie w swojej pracy, niektdrzy z nich sg nieprzygotowani
do wdrazania technologii w procesie nauczania badz majg poczucie niewystarczaja-
cych kompetencji w tym zakresie”.

Technologie cyfrowe jako narzedzia motywacji i zaangazowania

Jednym z aspektow, na ktdry technologia moze mie¢ pozytywny wplyw, jest moty-
wacja i zaangazowanie uczniow. Badania sugeruja, ze technologia moze poprawic¢
motywacje uczniow, oferujac interaktywne tresci, ktore sa bardziej angazujace anizeli
tradycyjne metody nauczania®. Na przyklad gamifikacja, bedaca wykorzystaniem me-
chanizmoéw gier w procesie nauczania, moze zwigkszy¢ motywacje uczniow, pomaga-
jac im lepiej zrozumie¢ i przyswoi¢ nowe tresci’.

Méwiac o gamifikacji, nalezy réwniez wspomnie¢, ze technologia posiada me-
chanizmy pozytywnego wplywu na wspdtprace miedzy uczniami poprzez koopera-
cje oraz tworzenie grup dyskusyjnych czy platform do wspdtpracy, co w nastepstwie
moze prowadzi¢ do wzrostu ich zaangazowania'®. Ponadto dostep do interaktywnych
i angazujacych zasobdéw online, takich jak filmy, quizy czy symulacje, umozliwia
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uczniom nauke w tempie dopasowanym do ich indywidualnych potrzeb, co moze
zwigkszy¢ ich motywacje¢ do nauki, ale i podmiotowos¢ traktowania jednostki w pro-
cesie edukacji''.

Cel pracy

Gléwnym celem tej pracy jest zrozumienie roli nowych technologii w edukacji oraz
poziomu ich wykorzystania. Zwazywszy na fakt, ze technologie sa wszechobecne
w codziennym zyciu, wazne jest zbadanie, jaki jest ich udzial w procesie nauczania
i uczenia si¢. Niniejsze badanie zmierza do zidentyfikowania korzysci i wyzwan zwia-
zanych z zastosowaniem nowych technologii w edukacji, co moze przyczyni¢ si¢ do
lepszego zrozumienia ich potencjalu, ograniczen i zagrozen.

Cele szczegétowe
Niniejsza praca ma na celu osiggniecie nastepujacych celow szczegdtowych:
1. Zrozumienie, w jaki sposéb uczniowie i nauczyciele wykorzystuja nowe tech-
nologie w procesie edukacji.
2. Ocena wplywu nowych technologii na motywacje i zaangazowanie uczniow.
3. Analiza mozliwosci i wyzwan zwigzanych z wykorzystaniem nowych techno-
logii w procesie nauczania.
4. Rozwazenie potencjalnych implikacji zwigzanych z wdrazaniem nowych tech-
nologii w edukacji, zaréwno pozytywnych, jak i negatywnych.
5. Formulowanie rekomendacji dla decydentow z dziedziny edukacji, nauczycie-
li oraz tworcow technologii dotyczacych wykorzystania nowych technologii
w celach dydaktycznych.

Metodologia badania

Badanie opieralo si¢ na ankiecie skladajacej sie z 15 pytan, ktore zostaly zaprojek-
towane tak, aby zgromadzi¢ informacje na temat korzystania z nowych technolo-
gii w edukacji. Ankieta skfadata si¢ zardwno z pytan zamknietych, jak i otwartych,
umozliwiajacych respondentom wyrazenie swoich opinii i doswiadczen.

Préba badawcza

Ankiete online udostgpniono szerokiemu spektrum respondentéw, obejmujgcemu
ucznioéw, studentéw oraz pracownikéw réznych branz. Badanie skupito sie na prébie
205 osob w przedziale wiekowym od 16 do 49 lat. Dzigki zastosowaniu tak szerokiego
zakresu demograficznego mozliwe bylo poznanie roznych perspektyw i doswiadczen
zwigzanych z wykorzystaniem nowych technologii w edukacji.

' R.E. Mayer, Multimedia learning, Cambridge University Press, Cambridge 2001.
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Wyniki badan

W tym rozdziale prezentowane sg wyniki badan, ktore zostaty przeprowadzone zgod-
nie z opisang wczesniej metodologia. Celem badania byto zrozumienie, jak nowe tech-
nologie sa wykorzystywane w edukacji, jak wplywaja na motywacje i zaangazowanie
uczniow oraz jakie sg potencjalne korzysci i wyzwania zwigzane z ich wdrazaniem.

Analiza odpowiedzi na pytanie dotyczace czgstotliwosci korzystania ze smartfo-
na wskazuje na dominacj¢ bardzo intensywnego korzystania z tego urzadzenia w co-
dziennym zyciu respondentéw. Zdecydowana wiekszos¢ respondentow (84,88%) ko-
rzysta ze smartfona powyzej 4 godzin dziennie, z czego najwigksza grupe (60,49%)
stanowig osoby, ktdre korzystaja z urzadzenia powyzej 6 godzin dziennie. Znacz-
nie mniej 0soéb uzywa smartfona od 2 do 4 godzin dziennie (12,68%) oraz od 1 do
2 godzin dziennie (2,44%). Zadna z 0s6b nie korzysta ze smartfona ponizej 1 godziny
dziennie, co poniekad koresponduje z psychologicznym aspektem FoMO, bedagcym
niepokojem zwigzanym z omini¢ciem publikowanych tresci'.

Whioski z tych danych wydaja si¢ jasne — smartfony staly sie nieodlacznym ele-
mentem codziennego zycia badanej grupy, co moze odzwierciedla¢ ogoét spoteczen-
stwa, zwlaszcza biorac pod uwage stale rosnacg ilo$¢ czasu spedzanego online”. Wy-
soki stopien zaangazowania w korzystanie ze smartfonéw moze jednak wskazywa¢
na potencjal tych urzadzen do wspierania proceséw edukacyjnych'. Réwnie wazne
jest jednak zwrdcenie uwagi na potencjalne zagrozenia zwigzane z nadmiernym ko-
rzystaniem z tych urzadzen, takie jak uzaleznienia, problemy z koncentracja, a takze
kwestie zdrowotne".

Analizujac odpowiedzi na pytanie ,,Czy zdarza Ci si¢ zostawia¢ smartfon w domu,
kiedy wychodzisz?”, uzyskano odpowiedzi, z ktérych wynika, ze 64,39% responden-
tow zawsze ma przy sobie smartfon. Ponadto 23,41% badanych stara si¢ nie rozstawaé
ze swoim urzadzeniem. Z drugiej strony mniej niz 7% respondentéw decyduje si¢ na
pozostawienie smartfona w domu podczas krétkich wyjs¢ (6,34%), a zaledwie 0,49%
nie czuje przywigzania do swojego urzadzenia. Nie zanotowano oso6b, ktore nie po-
siadajg smartfona.

'2° AK. Przybylski, K.Murayama, C.R. DeHaan, V. Gladwell, Motivational, emotional, and be-
havioral correlates of fear of missing out, ,Computers in Human Behavior” 2019, vol. 29, s. 1841-1848.

3 S. Kemp, Digital 2023: Global Overview Report, 2023, https://datareportal.com/reports/digi-
tal-2023-global-overview-report [dostep: 30.05.2023].

' B. Chen, L. Bennett, S. Bauer, R. Seilhamer, Students’ Mobile Learning Practices in Higher Edu-
cation: A Multi-Year Study, ,Educause Review” 2015, vol. 7, https://er.educause.edu/articles/2015/6/
students-mobile-learning-practices-in-higher-education-a-multiyear-study [dostep: 30.05.2023].

1> 1.D. Elhai, Problematic smartphone use: A conceptual overview and systematic review of rela-
tions with anxiety and depression psychopathology, ,Journal of Affective Disorders” 2017, vol. 207,
s. 251-259.
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Mozna zatem zauwazy¢ silne przywigzanie do urzadzen mobilnych i synergie
miedzy czlowiekiem a technologia'®, ktéra nieuchronnie prowadzi do cyborgizacji
czlowieka’”. Owa cyborgizacja powoduje, ze sprzet staje si¢ przedluzeniem ciala
i umystu czlowieka'® oraz wypelnieniem jego deficytow'.

Rozklad odpowiedzi respondentéw na pytanie dotyczace poziomu znajomosci
nowych technologii ukazuje zaskakujaca luke w edukacji cyfrowej. Mimo ze wigk-
sz0$¢ respondentow spedza wiele godzin na korzystaniu ze smartfonéw i innych tech-
nologii, starajac si¢ nie rozstawa¢ z urzadzeniami mobilnymi, zaledwie 29,27% z nich
jest zaznajomionych z ChatGPT (najczesciej wskazywang technologia). Czestotliwosé
wskazan akurat tej platformy nie jest zbytnio zaskakujaca, biorac pod uwage jej popu-
larno$¢. Mozna bowiem o niej uslysze¢ nawet w mediach gtéwnego nurtu®. Co wie-
cej, najbardziej popularna platforma edukacyjna Coursera jest niemalze calkowicie
nieznana respondentom.

Znaczacy odsetek badanych (70,24%) stwierdzil, Ze nie zna Zadnej z wymienio-
nych technologii. Inne technologie, takie jak Deepfake, byly znane tylko niewielkiej
liczbie respondentow (10,24%). Pozostate technologie, na przyklad Bard, Midjourney,
Dall-E, ElevenLabs, QuillBot, Gamifikacja i HoloLens, byly znane mniej niz 2% re-
spondentow.

Te wyniki pokazujg, ze mimo iz technologia stala sie nieodlaczng czescig codzien-
nego zycia, edukacja w zakresie technologii cyfrowych jest wcigz niewystarczajaca.
Zgodnie z badaniami Helsper i Eynon* dostep do technologii nie gwarantuje umie-
jetnosci korzystania z nich, co potwierdzaja wyniki tej ankiety.

W badaniu podjeto probe zidentyfikowania gléwnych obszaréw, w ktdrych re-
spondenci korzystaja z nowych technologii. Wyniki pokazaly, ze az 59% ankieto-
wanych korzysta z nowych technologii przede wszystkim dla celéw rozrywkowych
i w zyciu codziennym. Tylko 7,8% respondentéw wykorzystuje nowe technologie jako

' D. Haraway, A Cyborg Manifesto: Science, Technology, and Socialist-Feminism in the Late
Twentieth Century, [w:] Simians, Cyborgs and Women: The Reinvention of Nature, Routledge, New
York 1991.

7" A. Clark, Natural-born cyborgs: Minds, technologies, and the future of human intelligence,
Oxford University Press, Oxford 2003, s. 326-329.

'8 R. Belk, Extended Self in a Digital World, ,,Journal of Consumer Research” 2013, vol. 40(3),
s. 477-500.

1 D. Ihde, Technology and the Lifeworld: From Garden to Earth, Indiana University Press, In-
diana 1990.

2 E. Bodziuch, Sztuczna inteligencja (Chat GPT) szansq czy zagrozeniem? ,,Szczerze o pienig-
dzach”, 2023, https://www.polsatnews.pl/wideo/sztuczna-inteligencja-chat-gpt-szansa-czy-zagroze-
niem-szczerze-o-pieniadzach-odc-167 6820320/ [dostep: 30.05.2023]; M. Drazewska, Polskie okno
na ChatGPT. Wroctawscy naukowcy zapraszajg do wspélpracy przy tworzeniu polskiego bota, 2023,
https://wroclaw.tvp.pl/69838085/polskie-okno-na-chatgpt-wroclawscy-naukowcy-zapraszaja-do
-wspolpracy-przy-tworzeniu-polskiego-bota [dostep: 30.05.2023].

21 E.J. Helsper, R. Eynon, Digital natives: where is the evidence?, ,,British Educational Research
Journal” 2010, vol. 36(3), s. 503-520.
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pomoc w edukacji. Natomiast 33,17% respondentéw korzysta z technologii zar6wno
w celach edukacyjnych, jak i rozrywkowych.

Ten zestaw danych rzuca $wiatto na to, jak nowe technologie sa obecnie wykorzy-
stywane i jakie jest postrzeganie ich uzytku. Mimo ze te technologie sg szeroko do-
stepne i czesto uzywane, ich rola w edukacji jest nadal niedoceniana. To spostrzezenie
koresponduje z wnioskami z badan przeprowadzonych przez L. Xiao w 2022 roku,
ktore pokazaly, ze cho¢ technologia jest powszechnie dostepna i uzywana przez stu-
dentdw, nie jest ona wykorzystywana w pelni w kontekscie edukacyjnym?.

Odpowiedzi respondentéw na pytanie dotyczgce postrzegania nowych technolo-
gii jako potencjalnego zagrozenia sg zaskakujace. Mimo powszechnego korzystania
z nowych technologii az 50,24% respondentoéw postrzega sztuczna inteligencje jako
zagrozenie, natomiast 47,32% badanych uwaza, Ze nowe technologie same w sobie s3
zagrozeniem.

Te wyniki sugeruja, Ze istnieje pewien stopien niepewnosci i obawy wérdd re-
spondentéw dotyczacy szybkiego tempa rozwoju technologicznego. Te odczucia
moga by¢ spowodowane zaréwno tempem rozwoju, jak i niewiedza, ktéra wylania si¢
z udzielanych odpowiedzi na temat znajomosci platform edukacyjnych.

Takie odpowiedzi odzwierciedlajg szersze spoleczne obawy zwigzane z nowymi
technologiami, co podkreslane jest w literaturze naukowej. Na przyktad N. Bostrom
zasugerowal, ze rozwdj sztucznej inteligencji moze stanowi¢ potencjalne zagrozenie
dla ludzkosci, jesli nie bedzie odpowiednio kontrolowany i regulowany”. Podobnie
M. Tegmark zwraca uwage na ryzyko powstania ,,superinteligentnych” systeméw Al,
ktére moga by¢ poza kontrola ludzi*.

Biorac pod uwage powyzsze odpowiedzi, nie bardzo zaskakuje wynik ankiety do-
tyczacej koniecznosci edukowania o nowych technologiach. Niemal wszyscy respon-
denci (97,07%) dostrzegaja taka konieczno$¢. Edukacja ta mialaby wplyw nie tylko na
postrzeganie nowych technologii i sztucznej inteligencji jako zagrozenia, ale przede
wszystkim umozliwitaby efektywne z nich korzystanie.

Stosowanie tych technologii daje mozliwo$¢ uczenia sie na renomowanych uczel-
niach bez wychodzenia z domu (na przyklad dzieki platformie Coursera), przepro-
wadzanie eksperymentéw fizycznych i chemicznych bez specjalistycznych pracow-
ni (na przyklad za pomoca okularéw rozszerzonej badz wirtualnej rzeczywistosci),
wprowadzenie podmiotowego podejscia do ucznia, tak waznego w pedagogice (dzieki
dostosowaniu materialu do mozliwosci danego ucznia i mozliwosci indywidualnego

2 L.Xiao, E Jalil, N. Shabnam, M. Rahimi, The Impact of Mobile-Assisted Language Learning on
English as a Foreign Language Learners’ Vocabulary Learning Attitudes and Self-Regulatory Capacity,
»Frontiers in Psychology” 2022, vol. 13.

» N. Bostrom, Superintelligence: Paths, Dangers, Strategies, Oxford University Press, Oxford
2014, s. 32-35.

# M. Tegmark, Life 3.0: Being Human in the Age of Artificial Intelligence, Knopf, New York
2017.
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przekazywania wiedzy za pomoca na przyktad sztucznej inteligencji). Korzysci moga
by¢ niezliczone, jednak aby umiejetnie uzywaé nowych technologii, potrzeba edukacji.

Podsumowanie

Badanie mialo na celu analize percepcji i doswiadczen uczniéw w zakresie korzysta-
nia z nowych technologii w obszarze edukacyjnym. Wyniki badan wilasnych pokaza-
ty, ze w obecnych czasach technologia stala si¢ nieodlgczna, synergiczng czescia zycia
codziennego respondentéw. Dominuje jednak wykorzystywanie technologii do celow
rozrywkowych i codziennych. Jednoczesnie faktem jest, ze edukacja w zakresie tech-
nologii cyfrowych jest zdecydowanie niewystarczajaca, co pokazuja wyniki badania.

Dyskusja

Uzyskane wyniki zgodne sg z literaturg naukows, podkreslajaca, ze sam dostep do
technologii nie zagwarantuje umiejetnosci korzystania z nich per se”. Podobne wnio-
ski plyng z badan Xiao®, ktore potwierdzily, ze cho¢ technologia jest powszechnie
stosowana, to nie jest w pelni wykorzystywana w nauce. Koniecznos¢ pedagogiczne;j
transformacji w celu wynalezienia nowych form nauczania i uczenia si¢ zostata omo-
wiona w artykule autorstwa H. Hashima®.

Przeprowadzone badania ukazaly réwniez problem, jakim sg niepewnos¢ i obawy
respondentéw dotyczace tempa rozwoju technologicznego. Wyniki te odzwierciedlaja
szersze obawy spoleczne zwigzane z rozwojem nowych technologii, co koresponduje
z literatura naukowa®. Bioragc pod uwage niepokoje spoleczne, nalezy przyjrzec sie
gltebiej problemowi edukacji w zakresie technologicznym.

Zakonczenie

Niniejsze badanie miato stuzy¢ zrozumieniu roli technologii w edukacji, a takze jej
wplywu na proces edukacyjny. Uzyskane wyniki moga si¢ przyczyni¢ do zainicjo-
wania dialogu na temat roli technologii oraz poméc w wypracowaniu strategii, kto-
ra bytaby efektywna w integracji $wiata technologicznego z edukacyjnym. W $wietle
uzyskanych wynikéw istotne jest zwrdcenie uwagi na koniecznos¢ rozpoczecia zin-
tensyfikowanej edukacji technologicznej, aby umozliwi¢ pelne wykorzystanie jej po-
tencjalu.

» N. Bostrom, Superintelligence..., dz. cyt.

* L. Xiao, E Jalil, N. Shabnam, M. Rahimi, The Impact..., dz. cyt.

¥ H. Hashim, Application of Technology in the Digital Era Education, ,International Journal of
Research in Counseling and Education” 2018, vol. 11(10), s. 1-13.

# N. Bostrom, Superintelligence..., dz. cyt.; M. Tegmark, Life 3.0..., dz. cyt.
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Przeprowadzone badanie podkresla ponadto znaczenie nowoczesnych narzedzi
wspierajacych proces edukacyjny. W dobie wszechobecnej cyfryzacji technologia ma
znaczny potencjal do modyfikowania tradycyjnych metod nauczania, umozliwiajac
indywidualizacje procesu, nadajac jej bardziej podmiotowy charakter, uwzgledniaja-
cy predyspozycje ucznia. Jednakze takie wykorzystanie moze by¢ mozliwe tylko i wy-
facznie w przypadku zaangazowania nauczycieli i wyksztalcenia ich w tym obszarze.
To pozwoli na uzyskanie wiekszej motywacji uczniéw oraz promowanie ich aktywne-
go 1 tworczego, a zarazem kreatywnego podejscia do procesu edukacji.

Uzyskane wyniki pokazaly, ze pomimo powszechnego korzystania z technologii
istnieje znaczna luka w cyfrowej edukacji. Duza cz¢$¢ respondentéw nie jest zaznajo-
miona z kluczowymi technologiami i platformami edukacyjnymi, co réwniez wska-
zuje na potrzebe nieustannego zwiekszania swiadomosci i wzajemnej nauki w tym
zakresie.

Co wigcej, przeprowadzone badanie podkresla wage zrozumienia nowych tech-
nologii w kontekscie obaw przejawianych przez respondentéw. Wraz z wyrazonymi
przez ankietowanych obawami, wynikajacymi w gléwnej mierze z niewiedzy, zauwa-
zony zostal potencjal do otwarcia dialogu na temat roli technologii w edukacji oraz
integracji tychze obszaréw.

Podsumowujac, badanie wykazalo potrzebe przeksztalcen edukacji, ktére do-
prowadza do pelnego wykorzystania potencjatu technologii. Odpowiednia edukacja
nalezy objac¢ nie tylko uczniéw, ale i nauczycieli. W tym kontekscie edukacja techno-
logiczna powinna by¢ prowadzona holistycznie na wszystkich szczeblach nauczania,
aby kazda grupa zostala wyposazona w odpowiednie narzedzia, wiedze i mozliwosci
korzystania z nowych technologii, a zarazem potrafila zadba¢ o swoje bezpieczen-
stwo cyfrowe.
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New technologies - help in education or a threat?

Abstract: In the digital era, technologies have become an integral part of everyday life,
including education. The study aimed to understand the perceptions and experiences of
users related to the use of new technologies in the educational context. The results showed
that most respondents use technology primarily for entertainment and daily purposes,
not for education. There is also a significant knowledge gap concerning new technologies.
Respondents also expressed concerns about the rapid pace of technological development.
The study highlights the need for technological education to enable the full exploitation
of the potential of technology in education. The integration of technology should be sup-
ported by appropriate training for teachers and informing education policymakers about
the benefits and threats associated with technology.

Keywords: new technologies, education, digitization, artificial intelligence



128 Marcin Ochojski

About the Author

Marcin Ochojski - holds a Bachelor of Science in Health Pedagogy and is currently pur-
suing a degree in Resocialization Pedagogy at the University of Humanities and Econom-
ics in Lodz. He serves as the chairman of the De Jure student research group and is active-
ly engaged in charitable activities. Additionally, he writes scholarly articles that address
social and educational issues impacting youth.



